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ABC+D?

Pravidla pre pisanie zadani aplikacnych uloh

A - Akcia. Vidy zaénite S myslienkou na konanie/aktivitu. Co maju Ziaci robit?
Ako si mbzu precvicovat aplikaciu toho, ¢o porozumeli v redlnych situaciach?

B —Bbudte velmi konkrétni vo svojich pokynoch tak, aby Ziaci mali pred sebou
predstavu vysledku alebo hotového produktu. Co im zadanie hovori, aby

urobili?

C - Prepojenie s kltéovym udivom. Poméze splnenie tohto zadania porozumiet a
sucasne aplikovat pojem, koncept, dolezity poznatok alebo zru¢nost
popisanu v kfu€¢ovom ucive?

D — Vyzadujte hlboké premyslanie a aplikacie do redlneho sveta.

D — Neprestavajte pisat, kym nemate dost zadani/aplikacnych uloh pre kazdy
kfu€ovy bod, aby ste previedli Studentov od zvladnutia pojmu k dlhodobému
zapamataniu. TieZ sa uistite, Ze subor aplikacnych uloh/zadani pre kazdé
kfu€ové ucivo vyuziva vSetky z viacnasobnych inteligencii.

3S
Hodnotenie aplika¢nych tloh
Splnené — kompletne, obsahujuc vsetky zakladné casti alebo prvky.
Spravne - bez chyb, presne, primerane.

Suhrnne - komplexne, dokladne, obsiahlo, inkluzivne, so Sirokym mentalnym
rozsahom alebo pochopenim.
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