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Prehľad workshopu 

Názov Scenáre pre vzdelávanie 

Ciele • Vytvoriť scenáre pripravujúce budúce zmeny. 

• Vytvoriť vlastný scenár pre budúcnosť vašej školy. 

Poučenie Scenáre sa v podnikaní využívajú na plánovanie 

alternatívnych vývojov v budúcnosti. Je to spôsob 

budovania vízie pomocou kreatívneho myslenia a úvah 

o tom, čo sa dá dosiahnuť. Toto je príležitosť „stavať 

vzdušné zámky“ 

 



Prehľad workshopu 

Názov Scenáre pre vzdelávanie 

Veľkosť skupiny 10 až 20 účastníkov pracujúcich v pároch alebo 

trojiciach. 

Zdroje • PowerPointová prezentácia Tvorba spoločnej vízie – 

metóda scenárov 

• Scenáre budúcnosti: 

– Vízie 2020 
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Prehľad workshopu 

Názov Scenáre pre vzdelávanie 

Časová náročnosť • Preskúmanie príkladov scenárov (1 hodina a 10 

minút) 

• Popis budúcich úspechov vašej školy (1 hodina a 20 

minút) 

• Vytvorenie projektových nápadov na dosiahnutie 

vízie (2 hodiny) 

Výstupy • Analýza príkladov scenárov 

• Vízie do budúcnosti pre vašu školu 



Prečo scenáre? 

„Najlepší spôsob ako predpovedať budúcnosť, je vytvoriť ju.“ 

Správa nám predstavuje výučbu vo svete, kde technológie sú súčasťou 

všetkého  čo robíme. Táto predstava stavia učiteľov do úplne nových 

situácií a vyvoláva nové, dôležité otázky. 



Prečo scenáre? 

• Ide o nástroje na strategické plánovanie. 

• Scenár je príbeh (alebo súbor príbehov) opisujúci možnú budúcnosť. 

• Účelom scenárov je vytvoriť základ pre strategickú konverzáciu – 

nemusia nutne opisovať budúce ciele. 



Faktory STEEP 

Pri brainstormingových stretnutiach zohľadňujte nasledujúce faktory:  

•S = Sociálne faktory 

•T = Technologické faktory 

•E = Ekonomické faktory 

•E = Environmentálne faktory 

•P = Politické faktory 



Úlohy na workshop 

• Prejdite si podporné dokumenty: 

– Vízia 2020 

– Futurelab 2020 

 

• Podeľte sa o svoje postrehy  a myšlienky o dokumentoch so skupinou.  

• Pracujte v skupinách po troch alebo štyroch a vytvorte scenár pre každú 

z nasledujúcich perspektív. 

• Základom je rozmýšľať bez hraníc – zanechajte všetky súčasné 

obmedzenia. 
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Pozrite sa dopredu 

2020 
Čo prinesie budúcnosť? 



Študent roku 2020 

• Čo sa chcem učiť? 

• Ako sa to chcem učiť? 

• S kým alebo od koho sa chcem učiť? 

• Čo ešte očakávam od svojej školy? 



Učiteľ roku 2020 

• Čo učím? 

• Kde učím? 

• Koho učím? 

• Ako hodnotím? 

• Čo hodnotím? 

• Čo ešte robím pre školu? 



Škola roku 2020 

• Aká je naša rola? 

• Kto sú naši zákazníci? 

• Za koho sme zodpovední? 

• Komu sa zodpovedáme? 

• Akým spôsobom sa môžeme ďalej  

rozvíjať? 



Ďalšie kroky 

Predstavte si, že je rok 2020. Boli ste pozvaní na medzinárodnú 

konferenciu, aby ste rozprávali o kľúčových úspechoch vašej školy v 

oblastiach, ktoré popisujú jednotlivé scenáre: 

•O čom budete hovoriť? 

•Vytvorte skupiny a pripravte si svoju odpoveď. 



© 2009 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, Windows, Windows Vista and other product names are or may be registered trademarks and/or trademarks in the U.S. and/or other countries. 

The information herein is for informational purposes only and represents the current view of Microsoft Corporation as of the date of this presentation. Because Microsoft must respond to changing market 

conditions, it should not be interpreted to be a commitment on the part of Microsoft, and Microsoft cannot guarantee the accuracy of any information provided after the date of this presentation.   

MICROSOFT MAKES NO WARRANTIES, EXPRESS, IMPLIED, OR STATUTORY, AS TO THE INFORMATION IN THIS PRESENTATION. 

Vaše možnosti. Naša vášeň.
TM 


