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UkaZka integrovaného tematického diia v 1. ro¢niku Z$S

Vcielka Bee-bot na farme

Programovaci robot vcielka Bee Bot a Pro Bot je vyborny nastroj, ktory pomaha
rozvoju logického, algoritmického myslenia, pldnovania, priestorovej predstavivosti
a dalSich kompetencii uZiakov najnizSich rocénikov zdkladnej S3koly a Ziakov
materskej Skoly. Vcielka Bee Bot sa ovldda pomocou tlacidiel na chrbte.

lej ovladanie je intuitivne adetmi lahko zvladnutelné. Tuto ucebnld pomécku

je vhodné zaradit do vyucovania na 1. stupni ZS pre zatraktivnenie a nazornost
hlavne v predmetoch informatika, matematika.

Integracia predmetov a prierezovych tém: informatika, prirodoveda, slovensky jazyk, socidlna
a osobnostnd vychova.

Program:
1. Postup pred zaciatku bloku
2. Komunita - Kubko a Matko
3. Chlieviky - interaktivny vyklad
4. Bee bot na naviteve
5. Vyberové aplikacné ulohy

6. Spatnavazba

1. Program, postup, inStrukcie pred zaciatkom ucenia

Program ucenia je napisany v mape mysle. Na zaciatku uéenia vysvetlime jednotlivé ¢asti programu. Ziaci
maju priestor na otazky k jednotlivym témam dina, moézu navrhnuat, ¢o by chceli robit a podla moZnosti
ucitelka moze do programu dna doplnit ¢innost, ktord deti navrhli. Grafické znazornenie mapy mysle dna
vacSinou suvisi s preberanou témou, kli¢ovym ucivom, celoro¢nou témou. Hrdinkou vtomto bloku
je roboticka vcielka, mapa dna vyzerala ako medovy pldst v uli.
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2. Kubko a Mat'ko
Komunita, naladenie na ucenie

Ziakom premietneme rozpravku - Ako Matko s Kubkom nauéili vilu ovecky dojit. Mézeme poufzit rozpravku
na CD alebo, ak mame v triede ¢i v inej miestnosti pripojenie na internet a dataprojektor premietneme
rozpravku Ziakom z internetu.

Rozpravku vyuZijeme na rozvijanie Zivotnej zrucnosti sebalcta. S detmi sa rozpravame o videnom pribehu.
Kladieme, napriklad, takéto otazky:

Preco vila plakala?

Pre¢o nemohla tancovat?

Co poradili Matko s Kubkom vile?

Co viete dobre urobit vy?

Co vedia urobit dobre vasi spoluZiaci? V ¢om by ste chceli byt rovnako dobri ako oni?
Kto sa vie postarat o domdace zvieratko?

O aké zvieratka sa starali Kubko s Matkom?

Poslednymi otdzkami naladime Ziakov na nové ucivo.
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3. Chlieviky
Vyklad uciva, objavné, problémové ucenie
Formou brainstormingu zozbierame od Ziakov ich doterajsSie poznatky o domacich zvieratach.

Zadame tému - zvieratd Zijuce v blizkosti €loveka. Napady zapisujeme na tabulu. Dalej vyuZijeme metédu,
ktord rozvija kritické myslenie Ziakov, tzv. zhlukovanie. Spoloéne sa pokusime vytvorit skupiny Zivocichov,
ktoré patria k sebe. Ziakom povieme, 7e slovd budeme davat do skupin, chlievikov. Nebudeme uréovat
zatial podla akych kritérii, najprv nechame Ziakov, aby sa pokusili zoskupovat zvieratd do urcitych skupin,
tie budeme podciarkovat farebne, jedna skupina rovnaka farba. Po vytvoreni skupin zdévodnime, preco
sme tieto ZivoCichy takto zoskupili. Ak sa Ziakom nepodari vytvorit skupinu UZitkovych zvierat, tak ju vytvori
ucitel a Ziaci maju zistit, podla akych kritérii vybral zvieratd do tejto skupiny.

Energizér-aktivita zamerana na ziskanie energie a zdmerny pohyb

Ziaci si vylosuju pripravené listocky s ndzvami zvierat. Dostanu instrukciu, aby vytvorili skupiny. V jednej
skupine sa maju zdruzit zvieratd rovnakého druhu. Pri vytvarani skupin mdzu pouzivat len reé¢ zvierata
a napodobriovat jeho pohyb.

4. Bee-bot na navsteve
Rozvoj algoritmického myslenia

Bee-bot je programovatelna hracka-robot vhodna pre deti predskolského veku a Ziakov 1. stupria. Rozvija
algoritmické myslenie deti, matematické predstavy a priestorové vztahy, planovanie, rozSiruje slovnu
zasobu deti.

V triede mame Sest robotov-véielok a podlozky, po ktorych sa véielka pohybuje. Podlozky si méze uditel
pripravit podla potreby, alebo mozZe pracovat s originalnymi, ktoré su ponukané k robotickej hracke.

Je moziné si podlozky vyrabat podla témy, s ktorou pracujeme. Na pocitaci si vyrobime karticky velkosti
15x15 cm s tematikou, ktoru potrebujeme, a prilepim na velky plagat, alebo si karticky zalaminujeme
a vytvaram z nich pasy. Mame pripravené priesvitné podlozky, na ktorych je Stvorcova siet, tie potom
prikladdm na pripravené farebné tematické podlozky, ktoré si modzu pripravit aj sami Ziaci.

V tomto tematickom dni pouzZijeme vcielku na poznavanie domacich zvierat a na Citanie slov, ktoré
oznacuju pomenovania mladat domdcich zvierat.

Pomocou karticiek, ktoré sme poutzili pri energizéri,, Ziakov rozdelime do Siestich skupin. Kazda skupina
dostane vcielku, podlozku na ktorej st obrazky domacich zvierat, ale aj zvierat z volnej prirody, a karticky
s prikazmi, ktoré zndzornuju tlacidla na vcielke - dopredu, dozadu, vpravo, vlavo.

Klacové ucivo (pojmové):

Zvieratd, ktoré ludia chovaju pre uZitok, tiez Ziju podobne ako fudia v rodinach, v réznych pribytkoch.
Ich mladata maju rézne pomenovania. Uzitkové zvieratad ddvaju fludom produkty, ktoré mézu byt potravou,
suroviny, ktoré mézu dalej spracovat. Niektoré zvierata pomahaju ludom pri praci.

(Pojmové kltcové ucivo sa preberd pocas viacerych dni, aZ tyZdriov.)
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Ulohy:

1. Naprogramujte véielku tak, aby sa dostala k rodinke domaceho zvierata, ktoré pomenujem. Najprv

zostavte pomocou karti¢iek program, potom podla neho naprogramujte vcielku. V¢ielka zacina na

Stvoréeku vpravo dole.

Ziakom postupne hovorime ndzvy zvierat z obrazkov. Deti sa v skupine pri programovani striedaju.

2. Naprogramujte véielku podla programu, ktory mate prichystany. Vcielka zacina na vyznacenej
slabike v takej polohe, ako je zakreslend. Na ktorej slabike vcielka zastavi, tu napiSete to prazdneho

okienka a vzniknu vam tri slova.

Ziaci pri sprdvnom programovani zostavia pomenovania mladat domécich zvierat.
Slabiky, ktoré budu na podlozke mozu byt zamerané na prave preberany jav z ¢itania. (Teraz to su

trojslabi¢né slova s dvojhlaskami.)
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5. Vyberové aplikacné alohy
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Aplika¢né ulohy umozniuju ziakom aplikovat ziskané vedomosti v konkrétnych ¢innostiach. Su zostavované

tak, aby rozvijali r6zne druhy inteligencie a zarover ponukaju ziakom moznost vyberu. Mézu si vybrat dlohu

aj spdsob spracovania, ¢i budu ulohu riesit samostatne alebo v skupine - dvojici, trojici, $tvorici...

Aplikaéné ulohy st napisané velkymi tlatenymi pismenami na plagate alebo na tabuli. Ulohy viackrat
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precitame, vysvetlime a potom sa Ziaci prihlasuju k jednotlivym tloham.
Vyberové aplikacné ulohy:

1. Vyrie$ hadanky a napi$ pisanym pismom spravne odpovede. ©
2.Poskladaj z pripravenych geometrickych tvarov domace zvierata. ©©
3. Zostav knihu o domdcich zvieratadch. ©©

4. Zostroj z lega pribytok niektorého domaceho zvierata. ©©O©O©O©

5. Zaspievaj pieseri ,Na dvore byva sliepocka nasa“ a vymysli k nej tanec sliepociek. ©@OQOO©

Metodické pokyny k aplikacnym tloham:
Smejkovia

©-uloha pre jednotlivca

© ©-uloha pre jednotlivca, dvojicu

©0O

©O©- uloha pre dvojicu, skupinu

1. Vyrie$ hadanky a napi$ pisanym pismom spravne odpovede. ©
Aplikaénd Uloha rozvija jazykovu inteligenciu. Ziaci maju pripraveny pracovny list s hadankami.
Do prazdneho ramceka pod hadankou maju napisat spravnu odpoved. Na konci pracovného listu su
v zatvorkdach spravne odpovede - slova su vSak napisané s poprehadzovanymi slabikami alebo naopak.

2. Poskladaj z pripravenych geometrickych tvarov domace zvierata. ©©

Aplikacna uloha rozvija logicko-matematicku a interpersonalnu inteligenciu.

V tejto ulohe maju Ziaci poskladat obrazky zvierat podla predlohy. Zvieratd su vytvorené z geometrickych
tvarov, ktoré su rozstrihané a farebne odli$ené. Ziaci musia najprv obrazky vystrihnut, poskladat spravne
zviera a napokon prilepit na harok papiera.

3. Zostav knihu o domacich zvieratach. ©©

Aplikaéna uloha rozvija priestorovu a interpersonalnu inteligenciu.

Ziaci dostanu predtlacené hérky. na ktorych st obrazky zvierat. Tie treba vyfarbit, napisat, o aky druh
zvierata ide a nakoniec s pomocou ucitela zopnut do knihy.

4. Zostroj z lega pribytok niektorého doméaceho zvierata. ©@©O©OO©
Aplikacna uloha rozvija priestorovu a interpersondlnu inteligenciu.
Ziaci si vytvoria skupiny podla vlastného vyberu a vytvaraju pribytky domacich zvierat.

5. Zaspievaj piesen ,Na dvore byva sliepocka nasa“ a vymysli k nej tanec sliepociek. ©©O©O©©
Aplika¢na uloha rozvija hudobnu, priestorovu a interpersonalnu inteligenciu.
Ziaci maju zaspievat aspori 2 slohy piesne a vymysliet choreografiu tanca, v ktorom vystupuju aspof 3
¢lenovia slepacej rodinky (kohut, sliepka, kuriatko).
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6. Prezentacia spracovanych uloh a poskytnutie spatnej vizby

Pri prvdkoch sa pri prezentacii aplikacnych Uloh zameriavame najma na rozvoj komunikaénych schopnosti
a dbame na to, aby kazdy zZiak, dvojica, skupina prezentovala svoju pracu.

Ziaci postupne odprezentuju spracované ulohy a vyhodnotia svoju pracu. Rozpravaju, preco si tuto tlohu
vybrali, ¢o sa im darilo, ¢o nie. Po odprezentovani prace im davaju spatnu vazbu ostatni spoluziaci. Hovoria
o tom, ¢o sa im pacilo, ¢o urobili dobre, aj o mohli urobit inak.

Tato Cast je velmi dblezita, pretozZe sa Ziaci u€ia poskytovat konstruktivnu, jasnu, otvorenu spatnu vazbu,
ale aj prijimat ocenenie alebo konstruktivnu kritiku.

7. Reflexia ucenia, otazky na zamyslenie, ocennovanie

Po odprezentovani prac Ziaci vytvoria komunitny kruh a vedieme s nimi rozhovor.

Mozné otdzky:

Co nové ste sa dnes dozvedeli, nauéili?

Ktora cast z programu dna vas najviac zaujala?

Ako ste sa dnes citili?

Koho v triede by ste chceli ocenit za dnesnu pracu? Preco?

Kazdy Ziak dostane nalepku domaceho zvierata a prilepi ju na zosit toho Ziaka, ktorého by chcel za dnesny
den ocenit.

Spracovala: Marta Paligovd, ZS Michalovce
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